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Fiche S/‘gna/e'tique

Themes : Fourberies Royales
Cibles : Amateurs de Bluff / Strateges
Nombre de joueurs: 24 4 4

Durée partie : 20 a 45
Ages:13 +

Contenv de la boite de jeux
- 52 Cartes de jeux
- 5 Cartes de Regles
- Un Dés 6 faces




Reégles du Jeux

JEUX DE LA COUR JEUX DE LA COUR

Pour une partie jusqu’a 4 joueurs :

Pour pimenter la partie :




Reégles du Jeux

JEUX DE LA COUR JEUX DE LA COUR

Exemple de Résolution

Mise en place :

Recto Verso



Reégles du Jeux

JEUX DE LA COUR JEUX DE LA COUR

Déroulement d’un tour de jeu Exemple de Résolution

Phase d’action :

Phase de résolution :

Recto Verso



Fin de (a partie

JEUX DE LA COUR JEUX DE LA COUR

Régles

Manches :

Fin de partie :




Diférentec interactions ,bag‘r/'é/er

JEUX DE LA COUR JEUX DE LA COUR

Les Familles :

Les Valeurs :




Différents perconnages

JEUX DE LA COUR JEUX DE LA COUR
Cartes personnages Personnages

*

La Dame:

Recto Verso



Révérences (avec vn f)

Maccarade

Tirage du nombre de Personnages en
fonction du nombre de joueurs.

Roles secrets jusqu’a la résolution des
actions.

Complots

Style graphique et résolution des pouvoirs
de personnage.



